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Курс «Нарисуй на компьютере любимого мультгероя» рассчитан на 8(10) учебных занятий для группы учащихся 5-6 классов в количестве до 15 человек. Способ формирования учебной группы – желание учащихся. Любимый мультгерой создается средствами векторного редактора Inkscape.
Работа с компьютерной графикой – одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера. Диапазон применения компьютерной графики весьма широк.
Актуальность курса в том что, он: 

· Содействует воспитанию нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и образу жизни условиям информационного общества; 
· Способствует расширению знаний,  связанных c созданием и обработкой графических изображений;

· Формирует начальные навыки создания и профессиональной обработки графических изображений, которые способствуют их успешной реализации в современном мире; 
· Способствует начальной профориентации школьников в мире профессий, связанных с использованием знаний этих наук. 
· Развивает познавательную активность учащихся; творческое и операционное мышление.
Цели курса "Нарисуй на компьютере любимого мультгероя "
1. Создание условий для формирования у учащихся регулятивных и коммуникативных учебных действий.
2. Освоение учащимися умений/навыков работы с векторным изображением.
Средством достижения целей является  изучение возможностей популярного векторного редактора Inkscape. Умение работать с изображениями в векторном графическом редакторе позволит учащимся осуществлять помощь учителям при создании демонстрационных материалов по другим общеобразовательным предметам, что повлечет за собой усиление межпредметных связей. Готовые работы можно будет использовать в качестве сюрпризов, поздравительных открыток для друзей и родственников.

Задачи:
1. Научить:
· создавать и редактировать векторные графические изображения; 

· осуществлять экспорт и импорт графических файлов. 
2. Способствовать формированию:

· навыков самоорганизации;

· умения искать информацию и использовать её в планируемой деятельности;

· умения точно интерпретировать и детализировать вопрос;

· умения обсуждать с одноклассниками содержание работы.

Основой проведения занятий является практическая деятельность,  обеспечивающая системное включение ребенка в процесс самостоятельного построения нового знания и позволяют проводить разноуровневое обучение. Содержание курса позволяет ученику любого уровня активно включиться в учебно-познавательный процесс и максимально проявить себя: занятия могут проводиться на высоком уровне сложности, но включать в себя вопросы доступные и интересные всем учащимся. 

Способы организации деятельности. На каждом занятии создаются условия для организации продуктивной мыслительной деятельности учащихся. Одна из задач для младшего подростка – выйти на новый уровень учебной самоорганизации, научиться самостоятельно, планировать своё время, правильно его распределять, извлекать информацию и пользоваться её. Для развития этих умений на первых занятиях второго и третьего микромодулей перед учащимися ставится учебная задача, предлагается набор заданий, графические файлы и пошаговая инструкция с описанием способов действий для достижения требуемого результата. Необходимость работы с инструкцией способствует развитию умения работать с текстом и использовать полученную информацию при планировании своей деятельности. Возможность обратиться к инструкции учащиеся имеют на протяжении всего курса.
Задания, предлагаемые на занятии, интересны и по силам любому ученику, что помогает адекватно оценить себя, не занизив уровень самооценки. А разработанные инструкции позволяют каждому учащемуся продвигаться в индивидуальном темпе.

Несмотря на то, что каждый ученик выполняет задание индивидуально, во время работы они могут обсуждать способы выполнения заданий и полученные результаты между собой.  Так развиваются коммуникативные навыки, умение выносить суждение о качестве, важности, полезности или эффективности информации, знание всех требований (правил общения), относящихся к стилю конкретного общения.
Учитель выступает в роли консультанта, к которому можно обраться за помощью.
Содержание курса «Нарисуй на компьютере любимого мультгероя»

Таблица 1. Содержание курса.
	№
	С о д е р ж а н и е 
	Кол-во часов по разделу
	Кол-во часов по теме

	
	Практические занятия по векторной графике
	8(10*)
	

	1. 
	Рабочее окно Inkscape. Основные операции над объектами.
	
	1/1*

	2. 
	Геометрические примитивы. Алгоритм построения фигур.
	
	1/1*

	3. 
	Методы комбинирования объектов.
	
	0/1*

	4. 
	Система цветов в компьютерной графике. Заливка объекта и контура.
	
	1/2*

	5. 
	Создание рисунков из кривых
	
	1/2*

	6. 
	Преобразования в кривые. Работа с текстом.
	
	1/1*

	
	Импорт и экспорт в Inkscape.
	
	1/1*

	7. 
	Творческая работа
	
	2/2*

	
	Итого
	
	8(10*)


Количество времени на изучение материала и выполнении заданий может варьироваться в зависимости от темпа деятельности учащихся. Переходить к изучению следующей темы необходимо после того, как каждый ребёнок предоставит готовый продукт, т. е. выполненный набор заданий. В конце изучения курса выполняется индивидуальная творческая работа -  создание своего любимого мультгероя.
Образовательные результаты. В результате изучения курса учащиеся имеют возможность сформировать умения:
· планировать свою деятельность, 
· искать информацию и использовать её в планируемой деятельности, 
· формулировать содержательные вопросы, 
· вступать в коммуникации по поводу обсуждения содержания работы. 
Кроме этого ученики приобретут предметные умения и навыки. По изучении данного курса учащиеся должны будут знать: 
· особенности, достоинства и недостатки векторной графики; 

· назначение и функции  графического редактора Inkscape. 

В результате освоения практической части курса учащиеся должны будут уметь создавать и редактировать изображения в программе Inkscape, а именно: 

· выделять и выполнять операции над объектами; 

· создавать графические иллюстрации из простых графических примитивов; 

· выбирать цвет и создавать иллюстрацию, используя собственную  палитру в редакторе Inkscape;
· создавать иллюстрации из кривых с использованием заливки из нескольких цветовых переходов;

· преобразовывать фигуры в кривые и  редактировать, форматировать текстовые объекты;

· экспортировать и импортировать рисунки в редакторе Inkscape.
Учебно-дидактическое обеспечение курса:
· пошаговые инструкции для учащихся;

· набор заданий для практической работы;

· графические файлы.

При знакомстве с программой векторной графики Inkscape частично используются практические задания из практикума Л.Залоговой, переработанные для данной программы.
Для успешной реализации программы необходимо материально-техническое обеспечение образовательного процесса:

1. Наличие 12-15 компьютеров  для возможности индивидуальной работы каждого ученика.

2. Программа Inkscape.
3. Методические пособия, дидактические материалы.

Кабинет, в котором проводятся занятия курса, должен соответствовать требованиям материального и программного обеспечения, и оборудован согласно правилам пожарной безопасности.
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